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1. Системные требования 

Операционная система: Windows XP, Vista, 7, 8. 

2. Общие сведения 

Программа «Редактор маршрутов» предназначена для создания маршрутов для 

транспортной информационной системы (ТИСА).  

 

Рисунок 1 – Главное окно программы 

Главное окно программы (рисунок 1) состоит из следующих частей: 

1) Панель инструментов (верхняя часть окна) содержит основные команды для работы с 

программой. 

2) Панель вкладок (ниже панели инструментов) позволяет переключаться между 

несколькими открытыми маршрутами. 

3) Дерево маршрута (левая часть окна) отображает текущий маршрут в виде древовидной 

структуры. 

4) Эмулятор табло (правая верхняя часть окна) позволяет посмотреть состояние всех 

табло на выбранной остановке. 

5) Текстовый редактор (правая нижняя часть окна) отображает текстовую информацию 

для выбранного элемента дерева. 

6) Строка состояния (нижняя часть окна) показывает текущее состояние программы. 

 



2.1 Панель инструментов 

Основные команды для работы с маршрутами находятся на панели инструментов, 

которая включает следующие кнопки:  

создает новый маршрут. 

 вызывает диалог открытия маршрута. Стрелочка рядом с кнопкой отображает меню 

с недавно открытыми маршрутами и дополнительными командами.  

закрывает вкладку с текущим маршрутом. 

сохраняет текущий маршрут в файл проекта. 

вызывает диалог компиляции (сборки) маршрута. 

 

разворачивает все узлы дерева. 

сворачивает все узлы дерева. 

 

 отменяет последнее совершенное действие. Стрелочка рядом с кнопкой показывает 

список всех действий, которые можно отменить. 

 повторяет последнее отмененное действие. Стрелочка рядом с кнопкой показывает 

список всех действий, которые были отменены. 

 выбирает режим составления маршрута для однократного нажатия кнопки 

«Воспроизведения» автоинформатора. Сразу объявляется остановка и следующая 

остановка. 

 выбирает режим составления маршрута для двукратного нажатия кнопки 

«Воспроизведение» автоинформатора. Сначала объявляется остановка, затем при втором 

нажатии кнопки «Воспроизведение» – следующая остановка. 

включает анимацию всех табло.  

 включает воспроизведение всех звуковых файлов для выбранной остановки. 

 позволяет выбрать отображаемые табло. 

вызывает диалог «О программе». 

  



2.2 Дерево маршрута 

Вся информация о маршруте отображается в виде дерева с множеством узлов. Каждый 

узел может иметь несколько вложений, которые можно показать (кнопка ) или спрятать 

(кнопка ). Первый корневой узел «Маршрут» содержит основные настройки маршрута 

(номер, начальную и конечную остановки и другие). Следующие узлы – это остановки. 

Для изменения имени узла он должен быть выбран, после чего имя можно менять в 

текстовом редакторе. Если редактор затенен, значит, имя узла нельзя изменить. Для 

сохранения изменений нажмите кнопку «Сохранить» или клавишу «Enter».   

Если навести на узел курсор мыши, справа от имени появятся дополнительные кнопки: 

1)   переходит в текстовый редактор для изменения имени узла. 

2)   добавляет новую остановку или файл. 

3)   удаляет остановку или файл. 

4)  /   запускает/прекращает воспроизведение звукового файла. 

5)   открывает диалог выбора файла.  

Также все эти команды есть в контекстном меню, которое вызывается правой кнопкой 

мыши. 

Узел «Маршрут» 

В узел «Маршрут» входят: 

1)   Номер маршрута.  

2)   Начальная остановка маршрута. 

3)   Конечная остановка маршрута. 

4)  Объявление маршрута воспроизводится автоинформатором при выборе данного 

маршрута. Содержит следующие слова: «Для выбора маршрута №… нажмите 

воспроизведение, для изменения маршрута – громкость».  

5)   Шаблон «Остановка». Объявление остановки по умолчанию.  

6)  Шаблон «Следующая остановка» предназначен для формирования объявления 

следующей остановки.  

7)  табло в салоне содержит следующие настройки: 

  Командная строка задает порядок вывода информации на  табло и состоит из 

латинских букв: 

 M – строка с номером маршрута. Пример: «Маршрут 3.»; 

 O – объявление остановки; 



 N – объявление следующей остановки; 

 S – информация, текстовые файлы на конкретной остановке. 

 R – реклама, текстовые файлы с объявлениями общие для всего маршрута. 

 A – температура на улице. Пример: «На улице +17°С»; 

 B – температура в салоне. Пример: «В салоне +25°С».  

 (…)N – буквы в скобках повторяются N раз. Если N=0, информация повторяется 

непрерывно до нажатия кнопки «воспроизведение» на информаторе.  

 Пример командной строки: «(MO)2(MNSR)0», что означает «(маршрут, остановка)  

2 раза, (маршрут, следующая остановка, информация, реклама) непрерывный 

повтор».  

   Строка с номером маршрута. Вместо %n выведется номер маршрута. 

   Строка «температура на улице». Вместо %t выведется текущая температура, 

например +10°С. 

   Строка «температура в салоне». Вместо %t выведется текущая температура. 

8)   Файлы с рекламой – текстовые объявления, которые воспроизводятся на всех 

остановках маршрута, на табло в салоне.  

Узел остановка 

Все остановки пронумерованы. Номер конечной остановки выделен красным цветом, 

у остальных остановок – зеленым. В узел «Остановка» входят: 

1)   Файлы  звуковых и текстовых объявлений.  Файлы добавляются кнопкой . 

Текстовые файлы воспроизводятся на табло в салоне. 

2)    Объявление следующей остановки. Создается программой автоматически.  

2.3 Текстовый редактор 

Работают следующие сочетания клавиш: 

1) «Enter» сохраняет изменения; 

2) «Стрелка вниз» или «Ctrl+Enter» добавляет новую строку.  



3. Подготовка звуковых и текстовых файлов 

Имена файлов должны содержать только латинские буквы или цифры, русские буквы в 

имени не допускаются. В имени файлов не более 8 символов.  

3.1 Звуковые файлы 

Для записи звуковых файлов (*.wav) предлагаем использовать русифицированную 

бесплатную программу «Audacity». Программу можно скачать на сайте 

http://audacity.sourceforge.net 

Рекомендуемый формат звукового файла – MS ADPCM 32 кГц моно, 4 бит. 

Допустимый формат звукового файла – PCM моно,  с частотой 16-48 кГц, 8 или 16 бит. 

Для более качественной записи рекомендуем использовать USB микрофон для 

компьютеров. Например, микрофон Logitech A-0186A (или аналогичный) Цифровая 

технология USB и система шумоподавления позволяет получить более качественный звук 

без дополнительной обработки сигнала.  

Пример звукового файла первой остановки: «Трамвай следует по третьему маршруту от 

железнодорожного вокзала до стадиона. Следующая остановка – улица Степана Разина». 

Пример звукового файла последующих остановок : «Остановка улица Степана Разина. 

Следующая остановка – улица Ильменская». 

Пример звукового файла с объявлением маршрута (number.wav): «Для выбора маршрута 

№3 нажмите – воспроизведение. Для изменения маршрута – громкость.» 

3.2 Текстовые файлы 

Текстовые файлы с объявлениями могут содержать команды, которые переключают 

шрифт или задают способ отображения на табло. 

По умолчанию весь текст отображается толстым шрифтом, но командой “<&F1“ можно 

переключить на тонкий шрифт. Команда “<&F0“ переключает обратно на толстый шрифт. 

Пример: ”Толстый <&F1 Тонкий <&F0 Толстый“. 

Команда “<&P10 Текст>” – выводит текст на заданное время (в примере на 10 с). Время 

обязательно двумя цифрами от 01 до 99, после один пробел.  

Можно добавить различные эффекты. Для этого букву P надо заменить на 

1) V - текст плавно опустится сверху; 

2) G - текст по буквам вылетит справа; 

3) С – текст появится из случайных точек; 

4) H – текст постепенно появится слева; 

5) L – текст постепенно появится сверху; 

6) R – случайный эффект. 

http://audacity.sourceforge.net/


4. Примеры создания маршрута по шагам 

4.1 Стандартный маршрут 

Последовательность действий: 

1) Создаете новый маршрут кнопкой  на панели инструментов. 

2) Раскройте узел «Маршрут» и выберите узел номер . Перейдите в текстовый 

редактор и введите номер маршрута. Также  можете выбрать цвет правого и 

левого софитов с помощью выпадающего списка. Для сохранения изменений 

нажмите на клавишу «Enter» или на кнопку   «Сохранить».  

3) Таким же образом введите начальную остановку маршрута   и конечную 

остановку маршрута .  

4) Выберите следующий узел «Объявление маршрута», нажмите на кнопку  и в 

диалоге выберите нужный звуковой файл. 

5) Выберите узел первой остановки. В текстовом редакторе введите название первой 

остановки и нажмите «Сохранить».  

6) Для добавления звуковых или текстовых объявлений нажмите на кнопку  справа 

от узла «Файлы» и в диалоге выберите нужные файлы. Можно создать новый 

текстовый файл, для этого просто  введите его имя и нажмите «Открыть». Также 

можно перетаскивать файлы из проводника в программу.  

7) Для добавления новой остановки нажмите на кнопку  рядом с узлом 

«Остановка». Новая остановка появится после выбранной.  

8) Также можно перемещать остановки вверх или вниз. Для этого надо нажать на 

остановку левой кнопкой мыши и перетащить  в нужное место, не отпуская кнопку 

мыши. 

9) Проект маршрута в любое время можно сохранить кнопкой  на панели 

инструментов. 

10) После того как маршрут будет готов его нужно скомпилировать кнопкой  на 

панели инструментов. В результате появится папка с маршрутом, которую надо 

скопировать на SD-карту.  

 



4.2 Двуязычный маршрут 

В таком маршруте объявления остановок продублированы на двух языках. Объявление на 

втором языке добавляется в текстовом редакторе с новой строки. Последовательность 

действий: 

1) Раскройте узел «Маршрут» и выберите начальную остановку маршрута . В 

текстовом редакторе в конце вставьте новую строку (кнопка  на панели или 

“стрелка вниз” на клавиатуре) и введите текст на втором языке.  Таким же образом 

допишите конечную остановку маршрута . 

2) Выберите  шаблон «Остановка» . Перейдите в текстовый редактор и с новой 

строки введите слово «Остановка» на втором языке. Аналогично измените шаблон 

«Следующая остановка». 

3) Допишите объявление каждой остановки  на втором языке. 

 

5. Контактная информация 

По всем вопросам обращаться в ООО «Модуль».  

Телефон 8-/3513/-53-32-89 

Электронная почта modulmiass@mail.ru 

Сайт www.модуль-миасс.рф 

 

 

http://www.модуль-миасс.рф/
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